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RESUMO

INTRODUCAO: A base nacional comum curricular aponta a metodologia da resolucio de
problemas para o0 ensino da matematica, por estimular o aluno a desenvolver estratégias de
resolugdo e argumentacdo contribuindo para o desenvolvimento das competéncias e
habilidades de raciocinar, comunicar, representar e argumentar. Para isso, € preciso que 0
aluno tenha contato com varios tipos de problemas, desde problemas mais simples, que
exigem que o aluno reconheca ou identifiqgue um conceito aprendido, até problemas-processo
em que o aluno precisa pensar e elaborar estratégias para resolucdo. A Olimpiada Canguru de
Matematica teve inicio em 1991, na Franca e, atualmente, é desenvolvida em mais de 80
paises. As questdes que a compdem sdo elaboradas com objetivo de motivar e envolver o0s
alunos participantes. OBJETIVO: O objetivo deste trabalho foi analisar questfes dessa
olimpiada com intuito de caracteriza-las dentro da classificacdo dos tipos de problemas e, com
isso, identificar quais as competéncias e habilidades necessarias para a resolucdo desses
problemas. METODOLOGIA: Para o presente trabalho, foi selecionada a prova da Olimpiada
Canguru de Matematica de 2017, que contém 24 problemas divididos em trés grupos
conforme a pontuacdo. Foi utilizada a metodologia do tipo documental utilizando uma
amostra estratificada proporcional contendo 12,5% das questfes, considerando como estratos
0s grupos de questbes em que a prova foi dividida. A andlise foi feita segundo a
caracterizacdo dos tipos de problemas descritos na teoria da resolugdo de problemas.
RESULTADO: Os trés problemas analisados ndo contém nos enunciados os algoritmos de
possiveis solucbes diretas, exigindo que o aluno passe por etapas como pensar, elaborar um
plano, testa-lo e fazer a verificacgdo. CONCLUSAO: Concluimos que os trés problemas
analisados sdo problemas-processo, com diferentes graus de dificuldade. Sendo assim, para
chegar a uma solucdo, o aluno precisa ter competéncias e habilidades tais como raciocinar,
representar, elaborar estratégias, estabelecer conjecturas e utilizar o0s conhecimentos
matematicos adquiridos.
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