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RESUMO

Introducdo: A gestdo de eventos universitarios envolve maltiplos desafios, como a coordenacéao
eficiente, comunicacdo eficaz e engajamento continuo dos participantes. A auséncia de uma
plataforma integrada que centralize essas func¢des pode resultar em uma experiéncia fragmentada
e insatisfatdria tanto para os organizadores quanto para os participantes. Objetivo: Desenvolver
um aplicativo que centralize todas as funcionalidades essenciais para a gestdo de eventos
universitarios, com foco na melhoria da experiéncia do usuéario através de uma interface amigavel
e intuitiva, além de funcionalidades que atendam as necessidades de organizadores e participantes.
Metodologia: O desenvolvimento do aplicativo foi realizado utilizando Angular para o frontend,
garantindo uma interface responsiva e interativa, e Node.js para o backend, assegurando a
eficiéncia na comunicacdo entre as diferentes camadas do sistema. O banco de dados MySQL foi
escolhido para o gerenciamento eficiente das informacdes. A coleta de requisitos foi realizada
através de entrevistas com diretores de atléticas e estudantes, complementada por uma analise
comparativa de aplicativos existentes. Resultados: O aplicativo desenvolvido oferece uma
plataforma completa para a criacdo, gestdo e divulgacdo de eventos universitarios. As
funcionalidades incluem inscricdo online, notificagdes automaticas, sistema de avaliacdo pds-
evento, e integracdo com APIs de terceiros, como 0 Google Maps, para facilitar a navegacao ate os
locais dos eventos. Além disso, o sistema permite o envio de feedback em tempo real, melhorando
a interacdo entre organizadores e participantes. Conclusdo: O projeto resultou em um aplicativo
robusto que atende as necessidades de gestdo de eventos universitarios, destacando-se pela sua
abordagem centrada no usuario e pela utilizacdo de tecnologias modernas para melhorar a
experiéncia de todos os envolvidos.
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